
INITIATION AU NUMÉRIQUE
 Ce que je dois retenir LA SOURIS 

CYCLE 

3
Compétence : Je maîtrise la souris de l’ordinateur.

Qu’est que la sourisQu’est que la souris  ??

La souris est un objet qui permet de piloter l’ordinateur.

La souris comporte 2 boutons et une molette : 

• un bouton gauche 
• un bouton droit 
• une molette

Clic, clic-droit et  double-clicClic, clic-droit et  double-clic

  Zoomer   Zoomer Faire glisser un objetFaire glisser un objet

Le pointeurLe pointeur

Le pointeur est le symbole de la souris qui apparaît à l’écran. Il prend souvent l’aspect d’une flèche.
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J’appuie une fois sur le 
bouton de droite et je 

relâche aussitôt.

Clic               Double-clic      Clic-droit    
 

Il peut aussi prendre d’autres apparences : 

Il prend souvent l’aspect d’une flèche :

J’appuie une fois sur le 
bouton de gauche et je 

relâche aussitôt.

J’appuie 2 fois 
rapidement sur le 

bouton de gauche .

Je maintiens appuyer la touche Ctrl du clavier 
et je fais tourner la molette de la souris.

Je maintiens appuyé le bouton gauche de la 
souris et je déplace la souris.
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