
Nom :                          Prénom :                       Classe :                  Date : 

 

 

 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

 

&, (, -, _, ), = 

 

é ; è ; à ; ê ; ë ; â ; ù 

 

£ / µ / % / § / ? / . / + / ° 

 

# [ \ @ ] <}  {  ~ ‘ 

LE POSTE INFORMATIQUE 

 
Le poste informatique est composé d’un écran (ou moniteur), d’un boitier (ou unité centrale), 

d’une souris et d’un clavier. On peut ajouter autour, différents périphériques :  

- une imprimante, 

- un scanner, 

- une webcam, 

- une manette de jeu. 

 

 

  

Post-it : consignes  

Nom du fichier : 

texte2 
Dossier : 

perso/techno6/debut 
Logiciel :  

Libreoffice writer 
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LE POSTE INFORMATIQUE 

 
Le poste informatique est composé d’un écran (ou moniteur), d’un boitier (ou unité centrale), 

d’une souris et d’un clavier. On peut ajouter autour, différents périphériques :  

- une imprimante, 

- un scanner, 

- une webcam, 

- une manette de jeu. 

 

L’imprimante :  
  Il existe deux types d’imprimante :  

* l’imprimante laser : elle est très rapide et permet d’imprimer de grandes quantités 

de document pour un coût réduit. 

Certaines imprimantes laser n’impriment qu’en noir & blanc. 

* l’imprimante jet d’encre : elle est moins rapide qu’une imprimante laser mais elle 

imprime toujours en couleur. Elle est destinée aux particuliers car elle ne coûte pas chère, et 

est très polyvalente (elle permet de faire du texte, des images, des photos…). 

Le scanner :  
  Le scanner permet de numériser des documents (texte, image, photo). C’est à dire « entrer » 

une photo ou un document papier dans l’ordinateur. 

 

La webcam : C’est une caméra numérique relié à l’ordinateur qui permet une 

communication visuelle et sonore sur internet.  

 

La manette de jeu :  
  Il existe différents types de manette de jeu :  

* le joystick : il est composé d’un « manche à balai » et de différents boutons. On 

l’utilise pour les jeux d’avion et de combat 

* le joypad : il est composé de plusieurs boutons, il y a les boutons de directions et 

ceux destinés aux actions. On l’utilise surtout pour les jeux de tableau (Sonic, Super 

Mario) 

* les systèmes volants + pédaliers : c’est comme son nom l’indique un volant et un 

pédalier. On l’utilise pour les jeux de voitures.     
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